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Karakterark v. 1.0

i Einherjernes Forste Sondag

Warhammer-inspireret fantasyeventyr i Weissbury

Spillernavn Race Oprettelsesdato
Ro lenavn Sti Vandringsmand:
Jeeger
Rollealder Rollens mal
Hejmstavn Penge rollen fdr pr. spilgang GK. 58
Racemaksimum
MRP RP

Trin | Stempel | Erfaringsevner Leeringsevner™ Laeremester

1 Start evne Erihedens 0, . Specialevaben: Bue Start evne

ruge lsederrustning

2 Kontrakt

3 Ekspert: Kniv og daggert

4 +1 sglvskilling pr. spilgang Speciale: Jagt®

5

6 Adreet

7 Samler

8 Tusindkunstner

9 +2 sglvskilling pr. spilgang

10 Leederrustningskendskab Fysisk overlegen
Multiclass — Sti:

1

2

3

4

5
Leeringsevnerne, der er markeret med en "*”, kraever en laerermester.
Vdben og s er:
Vabentype Skade: arm/ben Skade: krop
Handvaben 1 3
Stagevaben 1 3
To-handsvaben 2 6
Buer 1 3

Pistol/krudtvaben Offeret gar pa 0 HP og falder besvimet om
| Magisk missil | 1 HP | 3 HP |
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Beskrivelser af rollens evner

Adraet
Bliver du ramt af et magisk missil, tager du altid kun 1 HP i skade, lige meget hvor du bliver ramt.

Bruge leederrustning
Denne evne saetter dig i stand til at baere lsederrustning og slagkofte.

Ekspert: Kniv og daggert

Kaemper du med kniv og/eller daggert far du 1 MRP i kampen. Du ma ikke kaempe med andre vaben end kniv og
daggert. Keemper du med to (eller flere) knive/daggerter far du stadigveek kun +1 MRP.

En kniv er mindre end en dolk/daggert. En kniv m& maksimalt have et blad der er 15 cm langt (lidt starre end de
forbudte skumkasteknive).

En daggert er en art kniv med et blad p§ op til omkring 30cm.

Frihedens pris

Bruger du metalrusting af en hvilken som helst art er dine samlede RP nedsat med 1 (selv hvis du ogsa bzerer
laederrusting). Dvs. har du normalt 5 RP og har du pa nogen m&de panser pd, der geelder som metalrustning, har din
rolle kun 4 RP pga. ‘Frihedens pris.

Fysisk overlegen

Nar du bliver sldet ned og er gdet pd nul HP. Kan du efter ti minutter veelge at vagne pa 1 HP. Til gengaeld mister du
din naturlige evne til at heale, s du genvinder ikke automatisk flere HP hvert 15 minut. Men skal til en laege, praest
eller indtage en alkysmistisk drik for at genvinde yderligere HP.

Kontrakt
For at kunne bruge dine evner (markeret med @), SKAL du have

. en skrevet kontrakt med dit byttes navn eller beskrivelse af byttet

. Kontrakten SKAL ogsa veere underskrevet af din klient (den person, der har udlovet en dusgr)
En kontrakt varer kun en spilgang. Den skal derfor fornyes naeste gang du kommer til Fgrste Sgndag, hvis du vil
bruge denne evne.
Du behgver ikke at have evnen laese/skrive. For dig er det nok, at der er en, der har lavet kontrakten for dig. Men
hvem tgr ogsa snyde dig?
Du kan have alle de kontrakter du matte gnske pr. spilgang. Vaer opmaerksom p8, at alle kan give dig en kontrakt.
Men kun de kontrakter som f.eks. Weissburg udsteder er lovlige. Fanger du en person, der ikke er eftersggte af nogen
myndighed, beg8r du en forbrydelse, og man kan nu udstede en kontrakt pa dit hoved.

Laaderrustningskendskab
Din samlede lzederrustning far +1 RP. Dette kraever at du har en flot leederrustning, der er GM-godkendt til denne
evne. Har du nogen former for metalrustning pa, kan din rolle IKKE f& gavn af ‘Laederrustningskendskab’!

Samler

Du ma veelge to typer gift fra listen: sgvngift, besvimegift, tosserod eller dgdelig gift. Med denne evne kan du smage
pd en madvare eller vaeske uden at blive pdvirket af de valgte gifte, sdfremt de er i det du indtager. Du kan dog kun
nippe til det, og er dermed kun immun til effekten af den fgrste mundfuld, men er til gengaeld bevist omkring giftens
tilstedevaerelse i madvaren/giften.

Specialevdben: Bue
Du kan bruge bue.

Speciale: Jagt®
Med denne evne far du 1 MRP hvis du jager et bestemt bytte (nogen skal have givet dig opgaven eller betaler dig for
at jage dit bytte ELLER hvis du har tabt en kamp mod dit bytte kan du selv jage det og bruge denne evne. Du skal dog
jage byttet samme spilgang, som du tabte kampen), og mgder det i kamp. Du ma vaelge en, og kun en, af
nedenstdende racer som dit bytte pr. gang du far evnen “Speciale: Jagt”:
Dveerg, elver, halvlang, goblin, menneske, eller ork.
Far man denne evne mere end en gang kan man enten:

. Veelge et nyt bytte

«  F8 +2 MRP til sit allerede valgte bytte

. Lave sit 1 MRP om til 1 ekstraordinzert MRP man far, ndr man jager sit valgte bytte

Tusindkunstner
Du har hutlet dig igennem livet, og har samlet mange fiduser op p& din vej. Du ma frit vaelge en evne fra en anden
sti, denne evne skal vaere to trin lavere end dit nuvaerende niveau, og ma ikke give HP.
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