
Karakterark v. 1.0
Einherjernes Første Søndag

Warhammer-inspireret fantasyeventyr i Weissburg
Spillernavn Race Oprettelsesdato
Rollenavn Sti Magiker
Rollealder Rollens mål
Hejmstavn Penge rollen får pr. spilgang  GK  SS

Nuværende MP Racemaksimum
KG MRP RP HP KG MRP RP HP

Trin Stempel Erfaringsevner Læringsevner* Læremester
1 Start evne Læse/skrive Formular: Første niveau 0 Start evne

2 Formular: Anden niveau 0

3 Se magisk aura 1 MP, 
Meditation 1

4 Formular: Første niveau 1, 
2 MP

5 +1 sølvskilling pr. spilgang 3 MP

6 Formular: Anden niveau 1, 
4 MP

7 +2 sølvskilling pr. spilgang Meditation 2

8 5 MP

9 Formular: Første niveau 2, 
6 MP

10 +3 sølvskilling pr. spilgang

11 7 MP

12 Formular: Anden niveau 2, 
8 MP

13 + 4 sølvskilling pr. spilgang Meditation 3

14 +1 GK. pr. spilgang

15 9 MP

16 Formular: Første niveau 3, 
10 MP

Multiclass – Sti:
1
2
3
4
5

Læringsevnerne, der er markeret med en ”*”, kræver en lærermester.
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Beskrivelser af rollens evner
Formular: Niveau x
Du får adgang til en formular på niveau x. 

Læse/skrive
Du kan læse og skrive ingame tekster.

Meditation 1-3
Ved at mediterer, kan du genvinde dine MP. Man kan i løbet af en spilgang maksimalt genvinde et  antal 
MP svarende til sit niveau i meditation (1-3).

MP
Repræsenterer det antal Magi point du har at kaste formularer for. Niveau 1 formularer koster 1 MP, 
niveau 2 koster 2 MP og Niveau 3 formularer koster 3 MP. Ynkelig magi (niveau 0) kan man kaste gratis 
op til det antal gange man har MP, derefter koster de et MP pr. gang.

Se magisk aura
Du kan se armbåndene, der repræsenterer en vedvarende magisk effekt, og ved hvad de betyder.

Trylleformularer

Navn Niveau MP Effekt

0 0/-1
Remse:

0 0/-1
Remse:

1 -1
Remse:

1 -1
Remse:

2 -2
Remse:

2 -2
Remse:

3 -3
Remse:


