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Warhammer-inspireret fantasyeventyr i Weissburg

Spillernavn Race Oprettelsesdato

Rollenayn Sti  Shaman
Rollealder Rollens mal
Hejmstavn Penge rollen fdr pr. spilgang GK. sS
RacemaRsimum
MRP RP
Trin | Stempel Leringsevner™ Leeremester
1 Start evne \1( MP’. . Start evne
nkelig magi
2 2 MP,
Ynkelig magi
3 Andemaner
3 MP,
1 :p]ilgsg::/;k”“ng pr. Magi niveau 1
. 4 MP,
5 KUJonens nag Fysisk overlegen, Shamanisme 1
- 5 MP
6 +2 sglvskilling pr. Magi niveau 1,
spilgang Animalist 1
7 Shaman
Totem Fokus
6 MP,
8 Filosof (keerlighed til Shamanisme 2,
visdom) 7 Mp
9 Magi niveau 2,
10 +3 sglvskilling pr. 8 MP
spilgang,
11 Stor Shaman
9 MP,
Animalist 2
12 Magi niveau 2
13 +4} sglvskilling pr. 10 MP,
spilgang
14 11 MP,
15 12 MP,
Totem fokus
16 Magi niveau 3

Leeringsevnerne, der er markeret med en "*”, kraever en lserermester.
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Beskrivelser af rollens evner

Animalist
Efter at have overlevet mange 8r i naturen er du blevet vandt til nogen af dens luner. Ved animalist 1
bliver du immun til sgvngift, og ved animalist 2 bliver du immun til besvime gift.

Filosof (kaerlighed til viden)

Du er velbevandret udi andernes verden og orkernes guder, og snakker gerne i flere timer om det lige
nettop du finder interessant ved dem. Du er et omvandrende leksikon og kunne med lethed blive
stammeaeldste for en stgrre ork flok.

Fysisk overlegen

Du er vant til at faerdes i den vilde natur, hvor der ingen hjeelp er at finde, hvis man bliver sdret af en
rival. Du har opbygget en stor vilje til at overleve selv staerke kvaestelser. Nar du bliver sldet ned og er
gdet pa nul HP. Kan du efter ti minutter veelge at vagne p& 1 HP. Til gengaeld mister du din naturlige
evne til at heale, sa du genvinder ikke automatisk flere HP hvert 15 minut. Men skal til en laege, praest
eller indtage en alkysmistisk drik for at genvinde yderligere HP.

Kujonens nag

Du ved, at du ikke er den bedste til at keempe, og du hader det, hver gang nogen beviser det. Men du
har andre mader end at rejse dig igen og tage en omkamp. Naeh, dine haender skal ikke besudles ved at
rgre en eller anden ussel bglle. Det har du folk til. Heevnen er sgd.

Kommer du pd 0 i kampand (KG) kan du bruge ‘Kujonens nag’ mod den eller dem der taevede dig. Ved at
betale en anden rolle 1 Guldkrone, kan du give denne rolle +1 ekstraordinaert MRP, hvis rollen vil veere
din forkaemper og angribe dine overfaldsmaend. Du skal bruge 'Kujonens nag’ samme spilgang som du
blev overfaldet/tabte kampen. Din rolle skal for s vidt muligt vaere i naerheden af din forkeemper, nar
denne keemper mod dine overfaldsmaand - for at du kan hovere...

Magi niveau 1-3
Efter mange spirituelle rejser og ceremonier har du faet en dybere forstdelse af andeverdenen. Du
kender nu en ekstra formular af det angivne niveau, som du ma vaelge fra din magi liste.

Magi point (MP)

Angiver det antal magi point, som du har til at kaste dine formularer for hver spilgang. En niveau 1
formular koster 1 MP at kaste, en niveau 2 koster 2 MP osv. Man kan desuden kaste et antal niveau 0
magi'er gratis, svarende til sit antal af MP +2. Dvs. har man 3 MP, kan man kaste 5 gratis niveau 0
formularer, derefter koster hver niveau 0 formular 1 MP at kaste.

Shamanisme 1-2
Ved at pakalde anden i din totem kan du kanaliserer dens kraft over i dig. Du kan nu mediterer og
genvinde det antal MP, som star anfgrt efter shamanisme.

Totem Fokus
Du kan p8kalde en &nd fra &nderiget som kan hjzelpe din stamme eller digselv alt efter hvilken &nd, der
bliver pakaldt. Se sektion "Totem Focus”.

Ynkelig magi
Du har opnaet en vis forstdelse af anderne og deres vaesen. Du kender nu én ynkelig magi (niveau 0) fra
din magi liste.
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Formulare
Navn Niveau | MP | Effekt
0 0/-1
Remse:
0 0/-1
Remse:
1 -1
Remse:
1 -1
Remse:
?
Remse:
—— 2 -2
Remse:
— 3 -3
Remse:




