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Indledning

Seettet beskriver de meaegtige guderne i den gamle verden, og nogle af de forunderlige fabler,
der fortaelles om dem. Der berettes om Sigmars store sejre over gronhuderne for s§ mange
8r siden og om hvordan Fruen i spens vejleder sine tapre riddere; men ogsd om de kulter og
hemmelige broderskaber, der vogter over gudernes hemmeligheder, eller magdes i mgrke
keeldre og under tzellelysets flakkende skeer og rogelsens kredsen i naesen messer deres
hyldest til guden, eller helt andre der udforer sare riter i skoven mens fuldm&nen kaster sit
kolde lys over dem. Den beretter om preaesternes hellighed og hvordan de udover gudernes
vilje i menneskernes verden. Ved at oplyse dem om gydernes vilje vejleder, plejer og straffer
de menneskeheden til dens eget bedste.

Mads B. K.



Praaster

Som preest i Graenseriget er det dig der varetager dets indbyggeres sjelefred og hjeelper dem
videre i livet, inden for det omrdde din guddom daekker. Uden din viden og vejledning, ville
mange sjzele bade levende og dgde flakke forvildet omkring, i deres sggen pd en bedre men
uopnaelig tilvaerelse. Det er dig som praest, der vejleder og stgtter indbyggerne i deres seje
kamp med at takle livets gader. Kun dit ord holder dem fra at fare vil i livet, miste
herredgmmet over deres skaebne og ga til grunde. Det er dig, som sgrger for deres sjeelefred,
skiller bukkene fra farene og skaermer de rettroende mod sygdom og kaos!

Trin Erfaringsevner Lzaeringsevner
1 Laese/skrive, Formular: Fgrste niveau 0
Gudens favoritvaben
2 Bruge lzederrustning Formular: Anden niveau 0
3 1 MP,
Meditation 1
4 +1 sglvskilling pr. Formular: Tredje niveau 0,
spilgang Formular: Fgrste niveau 1,
2 MP
5 Gudsevne
3 MP
6 Formular: Anden niveau 1,
4 MP
7 +2 sglvskilling pr. Meditation 2
spilgang
8 Gudsevne,
5 MP
9 +3 sglvskilling pr. Formular: Fgrste niveau 2,
spilgang 6 MP
10 Gudsevne
11 7 MP
12 Formular: Anden niveau 2,
Gudsevne,
8 MP
Evner Formular: niveau x
) Du far adgang til en formular pa niveau x.
Bruge lzederrustning o Den fgrste formular pa hvert niveau skal
Du lever et farefuldt liv, og har leert pa den veere fra din guds liste af bgnner, resten ma
harde made, at passe pa dig selv. Denne veere fra den generelle liste.

evne seetter dig i stand til at beere

laederrustning og slagkofte.

Laese/skrive

Gudens favoritvdben
Du kan, og bgr, bruge din guds favoritvdben.
Favoritvabene er som fglger:

Praesten kan laese og skrive alle ingame
tekster, der er skrevet pa Reikspiel (dansk). Fruen i Sgen: Svaerd

Morr: Morgenstjerne eller Le



Mermydia: Spyd

Ranald: Kniv

Shalaya: Stav (er pacifister og ma kun til
ngd slds i selvforsvar)

Sigmar: Hammer

Taal/Raya: Bue & stav

Ulrik: Hammer eller gkse

Verana: Sveerd

Meditation 1-2

Preesten kan mediterer som beskrevet pa
side 6, og pa den made genvinde MP pr.
spilgang op til det niveau af meditation, som
praesten har.

MP (Magi point)
Det antal Magi point, som prasten har at
kaste magier for hver spilgang.

Gudsevner

Dette er nogle specialevner, som din gud
tilkender dig, efter din tro tjeneste igennem
lang tid. Hver gang du far denne evne, ma
du vaelge en evne fra nedenstdende liste.
Evnerne kan ikke veelges mere end én gang,
og ved nogen skal man opfylde visse krav,
for at kunne tage evnen.

Adreaet

Efter megen traening og erfaring med at
undga fzelder, har du opnaet en
mangvreevne, som andre folk kun kan
drgmme om. Bliver du ramt af et magisk
missil, tager du altid kun 1 HP i skade, lige
meget hvor du bliver ramt. (Man kan ikke
bruge metalrustning sammen med denne
evne).

Abne 13s: 1-3

Du er i stand til at dirke I13se op. Det tager
dig 10 minutters ihaerdigt arbejde at dirke
en |18s op, og du kan kun 8bne I3se op til det
niveau du har. (dvs. har du niveau 2 kan du
abne alle niveau 1 og 2 I3se). Har tyven et
saet dirke (skal godkendes af GM'en) tager
det kun tyven 5 minutter at dirke I&sen op.
- Man skal tage “Abne I1&s 1” for at kunne
tage "Abne 13s 2”, ligeledes skal man have
“Abne 13s 2” for at kunne tage evnen "abne
18s 3”.

Bonk

Du er i stand til at sId folk ud. Dermed kan
du bruge evnen bonk (se grundreglerne),

husk at det kraever en blgd kglle at kunne
lave et bonk.

- Kraever evnen "Abne 13s 1”.

Bruge Metalrustninger

Du har en lang karrierer som kriger bag dig,
og ved nok hvordan man spaander en
rustning om livet. Med denne evne ma du
baere en hvilken som helst form for rustning.

Bryde forbandelse

Med denne evne bliver du i stand til at bryde
maegtigere forbandelser. Du kan nu ophaeave
en forbandelse (markeret med et sort
armband), der er et niveau over det du
plejer. Eks. Har du niveau 2 formularer, kan
du bryde en niveau 3 forbandelse (dvs. en
forbandelse med 3 gule streger p& det
sorteband).

Fysisk overlegen

Du er vant til at feerdes i den vilde natur,
hvor der ingen hjzelp er at finde, hvis man
kommer til skade. Du har opbygget en stor
vilje til at overleve selv stzerke kvaestelser.
N&r du bliver sldet ned og er gdet pa nul HP.
Kan du efter ti minutter vaelge at vagne pa 1
HP. Til gengeeld mister du din naturlige evne
til at heale, sa du genvinder ikke automatisk
flere HP hvert 15 minut. Men skal til en
lzege, preest eller indtage en alkysmistisk
drik for at genvinde yderligere HP. Til
gengeeld kan man keempe, samt bruge magi
og andre evner, som hvis man var blevet
healet.

- kraever evnen "Specialevaben: bue” og at
man minimum er niveau 10 praest.

Forstehjzelp

Du kan ligge en hurtig forbinding p& en saret
kriger og derved standse blgdningen, s& han
ikke degr af sine sar. Derved reder du livet pa
en af Kejserrigets tapre soldater eller
borgere, sa de atter kan tjene deres land.
Du kan med denne evne helbrede et HP for
en falden kriger, og dermed bringe
vedkommende fra O til 1 HP. (Man kan godt
efterfglgende kaste healende magi over
vedkommende).

Gudsvaben

Du er din guds forkeemper og nar du
pakalder ham i kamp, hgrer han altid dit
kald og fgre din hand i striden. Nar du
keemper med din guds udvalgte vdben i
kamp, far du +1 ekstraordinzert Morale point
(MRP).

- Evnen kraever "Bruge metalrustning”.



Handel: 2

Dine helt exceptionelt gode forbindelser ud
af byen seetter dig i stand til at importerer
eksotiske vare, og salge dem eller blot at
bruge dem til at forsgde din egen hverdag.
Med denne evne kan man importerer
varerne beskrevet i tabellen under stien
"Leerd” i grundreglerne.

Hemmelig lomme

Du er en snedig reed og forstar at gemme
dine vaerdier sa grundigt, at kun en traenet
tyv kan finde det. Hvis en person
gennemsgger dig (tzeller til 30 med handen
over dig) behgver du ikke at vise
vedkommende én udvalgt genstand, som du
har pd dig. Kun hvis den, der sgger har
evnen “finde hemmelig lomme” skal du
fremfgrer dine ejendele som normailt.
Alternativt kan du indsy en hemmelig lomme
i dit kostume, hvis den bliver godkendt af
GM'erne kan du have s3 meget i din
hemmelige lomme, som der rent fysisk kan
veere i den.

- kraever evnen "Abne 13s 1”.

Kirurgi

Det er kun din viden der star mellem den
faldne og den visse dgd! Med dit indgdende
kendskab til den menneskelige anatomi, er
du i stand til at udfgrer praecise kirurgiske
indgreb pa patienten, og derved forleenge
dennes liv. Du er en vigtig brik i kejserriget,
og uden dig ville dets indbyggere visne og
dg, af selv den ringeste sygdom eller
skramme. Du kan med denne evne kurere 2
HP. Patienten skal holde sig i ro i mindst 15
minutter efter endt behandling og kirurgi
kan ikke kombineres med evnen:
"Fgrstehjeelp”, men er en videreudvikling
deraf. (Dog kan man godt efterfglgende laese
en healende bgn over patienten).

- kreever evnen “Fgrstehjaelp”.

Meditation 3

Du har ndet en milepael inden for
meditationen, og kan nu ga langere og
dybere ind i meditationens faser og adle
kunst end mange af dine forgaengere.
Praesten kan nu mediterer, som beskrevet pa
side 6, og kan p& den m&de genvinde op til
3 MP pr. spilgang.

- kreever at man minimum er niveau 10
praest.

Ranalds velsignelse
Du er nu blevet snug og har overlevet laenge

som et af det etablerede samfunds
banemaend. Alle dine tricks du har mattet ty
til gennem livet har gjort, at du kan meerke
mulighederne ndr de byder sig. Det siges, at
pa dit erfaringsniveau fatter selv guden
Ranald interesse for dig og dine ggremal.
Maske du kunne udnytte det...? Du kan
derfor haeve din races maksimale HP med
+1. Du far ikke et HP du kan bruge nu. Men
har din race et maksimum pa X HP, haeves
maksimum nu til X+1.

- kreever evnen “Abne 18s 1” og at man er
praest for Ranald.

Samler

Du faerdes meget i skoven og ved hvilke af
naturens gaver der kan spises og hvilke der
er giftige. Efter mange ar i det vilde, har du
udviklet en evne til at kende de giftige
stoffer p@ deres smag og lugt. Du ma vaelge
to typer gift fra listen: sgvngift, besvime gift
eller dgdelig gift. Med denne evne kan du
smage pa en madvare eller vaeske uden at
blive pavirket af de valgte gifte, sdfremt de
er i det du indtager. Du kan dog kun nippe til
det, og er dermed kun immun til effekten af
den fgrste mundfuld, men er til gengaeld
bevist omkring giftens tilstedeveerelse i
madvaren/giften.

- kreever evnen "Specialevaben: bue”

Specialevdben: Bue
Du har laert bueskydningens adle kunst og
kan dermed bruge en Bue til Fgrste Sgndag.

Specialevdben: tohdndsvaben

Din endelgse traening har baret frugt og du
mestre nu en af de zerefrygt indgydende
tohandsvaben. Du kan bruge et
tohandsvaben, som giver dobbelt skade.
Eks. En to hdnds hammer.

- kraever evnen "Bruge metalrustning”.

Tredje niveau 1 bgn

Du er seerligt taet pa din gud, og kanaliserer
lettere dennes kraft, end de andre "sd kaldte
preester”. Du far kendskab til endnu en
niveau 1 formular.

- kraever at man som minimum er niveau 8
praest.



Bonner

Praesterne kanaliserer deres guds kraft
igennem bgn. Effekten af en praests
formularer treeder i kraft efter at denne har
fremsagt sin bgn. Denne bgn kan veaere; som
angivet i seettet under hver enkelt formular,
en personlig bgn praesten selv har skrevet
eller en improviseret bgn, der er tilpasset
den situation praesten befinder sig i. Alle tre
typer b@nner kan bruges til at kanaliserer
gudernes kraft, og dermed opna effekten af
de formularer, der star beskrevet i saettet.
Der er to typer bgnner, Dagligdags bgnner
(niveau 0) og Sande Bgnner (niveau 1 & 2).

Dagligdags bgnner

Przaestens niveau 0 formularer betragtes som
daglige bgnner, som praesten i sit daglige
virke fremsiger. En prast begynder ikke at
genererer MP, fgr denne har laert en af de
"Sande bgnner” (niveau 1 formular).
Hvormed “Dagligdags bgnner” er de
simpleste bgnner en praest kan fremsige, og
betragte som et forstadie til reelle
kanalisering af gudens kraft. Praester kan
kaste et antal af sine niveau 0 bgnner'er
"gratis” pr. spilgang, svarende til sit antal af
MP + 2, hvorved en Prasst med 4 MP, i alt
kan kaste 6 "gratis” niveau 0 formularer. Nar
Przaesten har opbrugt sin kvote af “gratis”
niveau 0 formularerne, begynder de at koste
1 MP at kaste. Kvoten er et samlet antal for
niveau 0 formularerne, og dermed ikke et
udtryk for, hvor mange af hver enkelt niveau
0 formularerne, man kan kaste.

Sande bgnner

Ved fremsigelsen af en sand bgn kanaliserer
man gudernes kraft igennem velsignelsen,
og kan naesten udfgrer mirakler. Der er to
typer af sande bgnner: Generelle bgnner,
som alle preester kan laere, og bgnner til
specifikke guder, hvor guderne kun er lydhgr
over for deres egne preester.

Man starter som praest med at veelge én gud
at tilbede, dette valg kan ikke senere ggres
om, derefter har man mulighed for at laere
bgnnerne for den pageeldende guddom, samt
de generelle formularer. Nar man laerer nye
formularer, laerer man fgrst én formular
blandt bgnnerne til den gud man tilbeder.
Leerer man senere flere formularer pa det

samme niveau, kan man frit vaelge imellem
formularer til den gud man tilbeder eller de
generelle formularer.

Vedvarende formularer

Lengerevarende formularer symboliseres
med armband. Der er tre typer armband,
som hver symboliserer en given type magi.
Kastes der senere en formular med samme
armbandsfarve over en person, der allerede
er pavirket af magi symboliseret med den
samme type armband, ophaeves den fgrste
formular (dette gaelder dog ikke for sorte
armband (forbandelser)). Det star i formular
beskrivelsen, hvilken type armband
formularen symboliseres af. Generelt
symboliserer et blat armbind en beskyttende
magi, der giver KG. Et rgdt armbind
symboliserer en styrkende magi, der giver en
evne eller immunitet. Mens et sort armbind
er en forbandelse eller svaekkende formular.

Forbandelserne skal i gvrigt vedhzeftes et
antal gule streger, én for hvert magi niveau
praesten kan kaste (dvs. har man niveau 1
formularer, skal armbandet have 1 gul streg
osv.). Forbandelsen kan derefter kun
ophaves af praester eller andre
magibrugerer pa samme eller hgjere niveau,
som det niveau forbandelsen angiver med de
gule streger.

Preesten kan se farven af armbandene som
en aura omkring en person, hvormed
praesten altid er bevidst om hvem i dennes
neerhed, der er pavirket af magi.

Gudens vrede

Hvis du udfgrer en vederstyggelig gerning,
der er i direkte modstrid med din guds
idealer eller dogmer, mister du gjeblikkelig
adgangen til alle dine formularer, MP &
evnerne opnaet igennem gudsevner, samt
adgangen til dine formularer fra din guds
bgnne liste. Dette varer indtil du har faet
tilgivelse, snak med en GM.

Magi point (MP)

Enhver formular en praest kanaliserer for sin
gud koster preesten et antal Magi Point (MP)
svarende til formularens niveau dvs. 1 eller
2. Praesten har hver spilgang det antal MP,



der er vist i praesternes Laeringsevner.

Meditation

En Praest kan genvinde nogle af sine MP ved
at mediterer. Man behgver ikke at traekke sig
tilbage fra spillet og sidde i lotusstilling for at
mediterer. Ved meditation forstas, at man
sidder sikkert og bekvemt, mens man
foretager sig en rolig beskaeftigelse. Dette
kunne vaere at konverserer med andre (ikke
kreevende diskussioner som rddsmgder,
faglige disput, oplaering, messer o.l. men
alm. samtaler), indtage et langt men
bekvemt maltid i kroen eller sidde i
biblioteket og studerer. Kort sagt man sidder
roligt og foretager sig smating. Man
genvinder under meditation 1 MP pr. halve
time, og kan ikke genvinde flere MP pr.
spilgang, end ens niveau i meditation. Dvs.
har man "meditation 2", kan man maksimalt
kan generere 2 MP pr. spilgang.

Altre

Hvis praesten har et indviet tempel, der kun
er dedikeret til sin gud, far denne 2 ekstra
MP pr. spilgang. Hvis praesten derimod deler
tempel med praester for andre guddomme,
far denne 1 ekstra MP pr. spilgang, safremt
der er et alter specifikt dedikeret til preestens
guddom i templet.

Generelle formularer

Dette er formularer som alle praester, uanset
hvilken gud de bekender sig til, kan laere.
Det skal dog understreges, at de enkelte
preester ikke anser dem for at vaere identiske
formularer - en preest af Ulric vil sdledes nok
kalde Gudernes Helbredelse for Ulrics
Helbredelse og pasta det er noget ganske
andet end Sigmars Helbredelse.

Dagligdags Bonner (Niveau 0)

Bryde forbandelse

Du gdelaegger de magiske energier, der
omkranser en person, og fiernes saledes alle
darligdomme forsaget af magi. Safremt
praesten er steerk nok i troen til at bryde
forbandelserne (se afsnittet om armband

side 7), kan bryde alle forbandelser pa en
person.

Gudernes Helbredelse

Du lader din guds hellige kraft stremme
igennem dig, og helbreder dermed sma
skader fra en saret person. Denne genvinder
gjeblikkeligt 1 HP.

Bgn:

Oh Herre!

Kast ham ikke bort fra dit vaesen, og fratag
ham €j sin frie 8nd.

Men giv ham glaeden ved din frelse, og fyld
ham med din hellige kraft.

Gudernes velsignelse

Du nedkalder din guds beskyttelse over en
person og velsigner denne i din guds navn.
Modtageren af denne bgn far +1 Morale
point (MRP). Denne effekt varer resten af
spillegangen eller indtil vedkommende har
mistet sit MP eller besveaergelsen bliver
ophaevet, og den markeres med et blt
armband.

Bon:

Oh hellige herre!

Vaer ved hans side for at lyse og v8ge, befale
og vejlede.

Vogte hans skridt og fore hans hénd.

Alderdommens trykken

Du forbander modtageren af denne bgn, og
denne meaerker alderdommen og alle sine
synders trykken pa sine skuldre som en
ubeerlig veegt. Med denne formular kan
preesten kaste en af nedenstdende
forbandelser over offeret:

- Mdnesyge: Offeret far sa store smerter i
haenderne, ndr denne rgre ved penge, at
offeret ikke er i stand til at holde pa dem.

- Utlars transformation: Offeret far steerke
mave smerter og kvalme i 10 minutter.
Derefter vender smerterne tilbage, hver
gang offeret spiser et kadprodukt.
(Smerterne tzeller som staerkt ubehag, og
offeret behgver dermed ikke at kaste sig ned
pa jorden, men blot spille utilpas).

- Nordenvindens kraft: Offeret fryser
konstant og uanset anstrengelserne kan
denne ikke genvinde varmen. Desuden
oplever offeret en saerligt bidende kulde, hvis
denne vender tilbage til stedet hvor
forbandelsen blev udfgrt.



- Alderdomens trykken: Efter hard fysisk
udfoldelse som eks. kamp eller Igb far offeret
svaere smerter i de anvendte legemsdele
(ala. Gigt).

Effekten vare resten af spilgangen
medmindre den bliver opheaevet.
Forbandelsen markeres med et sort
armband.

Sande Bonner (Niveau 1)

Afvise dad

Du pakalder din guds kraft og bortmaner en
udgd eller uddriver en 8nd fra en besat
person. Du ma efter formularen er udtalt
bruge forhekselsen med effektordet "Hvile”.

- For at lzere denne formular, skal man kende
en bgn der ophaever forbandelser eller giver
immunitet til frygt.

Bgn:

I....'s navn jeg byder dig,

Vig bort!

Gudernes handspalzeggelse

Du opsender en stille bgn til din gud, og
leder gudens kraft ind i den sdrede person,
vis sar lukkes og bliver kurerer for mindre
sygdomme. Modtageren af denne bgn
genvinder 2 HP og bliver fri for en af
effekterne: Dgdelig gift, eliksiren stormhat,
magien ligbreending eller sjaelesar.

- For at lzere denne formular, skal man kende
en anden healende formular.

Bgn:

Oh barmhjertige herrer, jeg beder dig! L4n
mig din styrke, til at hjeelpe denne s8rede
troende, s§ han fortsat kan tjene din vilje.

Gudernes bevagenhed

Du pakalder din gud og velsigner
modtageren af denne bgn. Denne far +2
MRP resten af spilgangen, eller ind til denne
mister dem. Formularen markeres med et
blat armband.

- For at lzere denne formular, skal man kende
en anden beskyttende formular, der giver HP,
RP eller MRP.

Onde gjne

Du forbander modtageren af denne formular

og slukker lyset i vedkommendes gjne, sa
denne aldrig skal se dagens lys igen. Du ma
veelge en af nedenstdende effekter, som
pavirker offeret i den angivne tidsperiode:

Dodskulde/Sjalesar: Offeret mister 1 HP
fra sine permanente HP, og hvis der kastes
formulare med effektordet “"Frygt” i
naerheden af offeret, skal denne ogsa flygte.
(Effekten vare resten af spilgangen)

Interdikt: Offeret kan ikke laengere
helbredes med magiske formularer, bgnner,
bryg eller Eliksire, som helbreder HP,
desuden genvinder denne ikke HP over tid.
Der kan dog stadigveek anvendes bade
forstehjeelp og kirurgi pa offeret. (Effekten
vare resten af spilgangen)

Mundlam: Offeret bliver stum i 15 min.
Onde gjne: Offeret bliver blind i 1 time.

Effekten varer i den angivne tidsperiode,
medmindre den bliver ophaavet, og markeres
med et sort armbind. Man skal rgrer sit offer
for at kunne forbande det, og forbandelsen
kan ikke bruges i kamp.

- For at lzere denne formular, skal man kende
en anden forbandelse.

Bgn:

Herre straf synderen, s§ han m& f8r lon for
sine gerninger. Jeg p8kalder din vrede, og
bringer denne vantro for dit §syn. M§tte han
lide ngd, og hans gjne aldrig se dagens lys.



Specifikke formularer:

© Sigmar

For over to tusinde ar siden, bestod den
gamle verden af sma stammer og landsbyer,
der levede i evigt frygt for de haergene
horder af Grgnhuder, som huserede i den tid.
Det var i en af disse landsbyer, at
Kejserrigets grundlaegger og stgrste kriger,
Sigmar, blev fgdt. I en ung alder overvandt
han og hans mand den store horde af Orker,
der havde fanget dveergkongen Kurgan
Jernskaeg. I sin taknemmelighed over at
genvinde sin frihed, skaenkede dvaergkongen
Sigmar sin krigshammer. I arene der fulgte
befriede Sigmar de store landomrader for
grgnhuderne og mange mennesker sluttede
op om hans sag. Efter 10 ars krig
kulminerede det i et maegtigt slag i "Det
Sorte Pas”, hvor Sigmars folk keempede side
om side med Kurgan Jernskaegs dvaerge,
imod den stgrst horde af orker og gobliner
som verden nogensinde har set. Underlegen i
antal keempede de skulder ved skulder imod
grgnhuderne, og kun ved Sigmars utrolige
mod og styrke, slog de grenhuderne p3 flugt.
Efter slaget blev Sigmar ophgjet til Kejser, og
blev sdledes den fgrste hersker i kejserriget.
Efter 50 ar som kejser, maerkede han alderen
trykke og overlod ledelsen af Kejserriget til
sine generaler og drog pa pilgrimsrejse. En
rejse hvorfra han aldrig kom tilbage. Siden
har de ledet i hans sted, og der gik ikke
mange ar, fgr han blev tilbedt som den gud,
der samlede riget. Han er sdledes rigets
beskytter og krigsgud for Kejserriget. Han
star for patriotisme, at saette kejserriget fgr
sigselv, samt et godt forhold til dvaergene.
Saledes folger mange ildsjeele hans kald, og
hans fortalere er kendt for at kunde holde
bragende taler, der opildner folk til at ggre
deres bedste for Kejserriget, til Sigmars zere!
Den fgrste sommerdag er hellig for
sigmarritterne, da den symboliserer Sigmars
brud med mgrket og dets undertrykkelse.

Sigmar kult:

Der er en lille gruppe sigmarritter som byder
mgrket trods, og fgrer vaben for at forsvare
Sigmars folk imod mgrket. Det er en gruppe
der ops@ger og nedkaemper ydre trusler
imod menneskeligheden i form af udgde,
deemoner og deres tilhangere. De kendes pa
en sglv hammeren, der er selve symbolet pa

Sigmar, som de baare om halsen.

Sigmar kult: Faklens Orden!

Dette er den mere fanatiske gren af
Sigmarkirken, der varetager
hekseforfglgelserne og udrensningen af
djaevle tilbedere bland menneskerne. Det er
deres hverv at forfglge og breende tilbederne
af de marke kraefter. De er kendt for deres
fanatisme og grusomme metoder, for at ggre
verden til et bedre sted for de rettroende. De
arbejder ofte sammen med heksejaegerne,
og er naesten lige sa berygtede. I weisburg
er de seerligt efter de lokale troldmaend, da
det er en vederstyggelig ting at kanaliserer
de fordeervende kraefter, som kaos vindene
repraesenterer. Ligeledes mener ordenen, at
det er skammeligt at optage orker i byen. Da
det tydeligt fremgar af Sigmars krige,
hvilken skaebne der passer sig for en ork...

L. O Troens Skjold

Du pakalder Sigmar til at beskytte dig eller
dine allieredes sind i de neert forestaende
farer. Modtageren af denne bgn er immun
overfor forhekselsen med effektordet “Frygt”.
Denne effekt varer resten af spillegangen,
medmindre besvaergelsen bliver ophavet og
markeres med et rgdt armbind.

Bon:

Oh sigmar, du som samlede riget,

0og som en far har vdget over os siden.

Lad dit evige lys skinde over os,

og vejlede os i denne stund.

S4 vi atter kan frydes over din herlighed,
tjene din kejser og zere din storhed.

For sigmar!

L. 1 Daamonuddrivelse

Sigmarpraesten opsender en bgn til guden
om frelse, og bliver dermed i stand til at
bortmane udgde og uddrive onde ander.
Efter remsens fremsigelse ma praesten
benytte forhekselsen med effekt ordet
"Hvile”.

Bgn:

I Sigmar navn jeg byder dig, Vig bort!

L. 1 Sigmars Messe

Praesten holder en storsldet messe til
Sigmars aere, med min. 3 hgjlydte rab af "Hil
Sigmar” fra menigheden. Deltagerne i
messen (max. 10 personer) far Sigmars
beskyttelse og bliver tildelt 1 ekstra MRP.



Denne effekt varer resten af spillegangen
eller indtil de har mistet deres ene MRP,
medmindre besveaergelsen bliver ophaevet
inden, og markeres med et bldt armband.
Rituel messe.

L. 2 Hammerens Tjener

Du pakalder sigmars hellige kraft og
velsigner den fromme Sigmarrit. Modtageren
af denne formular far +3 MRP og bliver
immun til alt ildmagi (rgde magiske
missiler). Denne styrkende besvaergelse
varer i en time, indtil vedkommende har
mistet alle 3 MRP eller til besvaergelsen
bliver ophaevet, og markeres med et blat
armband.

Bgn:

Oh sigmar.

Lad dit lys skinde over mig, og fore mig til
din fjendes port?

Lad ham meerke din vrede, frygte din styrke,
og ere dit mod!

N&r din trofaste tjener lyder dit bud og driver
ham bort, med hammer og ild, tro og styrke.
Lad os keempe for din eere og for dit rige.
For Sigmar.

© Ulric

Han er en af de gamle guder fra fgr
kejserriget blev til, det siges endda at selve
Sigmar var Ulrik tilbeder. Han er Gud for
kulde og vinter, og de ulve der huserer i
vintermgrket. Han er krigsgud for den
individuelle krigers mod og kamp duelighed,
og ser godt pa enkeltmands
kraftpraestationer og helteddd. For Ulrik
tilbedere er det en zere at dg i kamp, og en
langt veerdigere dgd, end at dg af sygdom i
sengelindet, mens de rigtige mand er ude
og forsvarer landsbyen i den vintermgrke
nat.

Han er gud for aerefuld kamp. Hans
tilhaengere anser krudtvaben for uhaederlige,
og foretraekker de mere traditionelle vaben.
Dog anerkender de, at det er et ngdvendigt
onde mod det mgrke der truer dem, men det
er ikke et serefuldt vaben at bruge. Ulrik
foretraekker aerlighed og ligefremhed, samt
at man forsvarer sin serer pd passende vis,
hvis den bliver kraeenket. Det anses af Ulrik
tilbedere, for den stgrste aerer at baere hans
symbol, den hvide ulv, over skulderen. Dog
ma man kun baere den, hvis man selv

egenhandigt har sldet den ihjel med
naturens egne vaben: spyd, kniv eller bue &
pil.

Vinteren er hellig for Ulrik tilbederne og de
fejrer bade dens begynden og dens slutning
ved de to jeevndggn (i fordret og efteraret),
samt vinterens hgjdepunkt ved vinter
solhverv, som er deres vigtigste helligdag.

Ulrik kult:

Dette er Ulriks sande tilhaengere. Det er de
erekeaere krigere, der med stort mod og
individuel styrke, holder byen fri for ulve og
baest mand i de sene nattetimer. Det er kun
deres mod og deres rastyrke, der forhindre
de unaevnelige i at fordeerge de ufgdte bagrn i
nattens mgrke, eller stjaele de uskyldige fra
deres sengevar. Derfor er det ogsa kun de
modige og braveste krigere der kan fa
optagelse i denne kult.

L. O Ulvenes hierarki

Du opsender en bgn til Ulrik og beder ham
velsigne flokkens leder. Denne velsignelse
kastes over to personer, der derefter
udkaemper en duel med uslebne vaben til
Ulriks sere. Den der vinder duelen, far +1
ekstraordinaert HP. Dette HP haaver
personens maksimale antal HP resten af
spilgangen, hvorved HP'et heales normalt
skulle man miste det i kamp! Denne magi
holder sig resten af spilgangen og markeres
med et blat armband.

Rituel messe

L. 0 Daeempe Instinkt

Du beder en bgn og bortmaner al frygt i
modtagerne. Denne er nu immun overfor
forhekselser med effektordet “frygt” resten
af spilgangen, eller indtil formularen
ophaaves, og markeres med et rgdt
armband.

Bon:

Farst for sejer,

sd for eeren,

s§ for overlevelse

og s4 til doden.

Men altid for Ulrik!

L. 1 Kampyvilje

Du opsender en bgn til Ulrik og fremmaner
en uudslukkelig kampvilje i vedkommende.
Modtageren af denne bgn tager ikke laengere
skade af smating som pile. Vedkommende
tager stadigvaek skade af pistoler og magiske



missiler. Denne effekt varer resten af
spillegangen eller indtil besvaergelsen bliver
ophaevet, og markeres med et rgdt
armband.

L. 2 Ulrics Styrke

Praesten opsender en bgn til Ulrick, og lader
dennes styrke flyde over i modtageren af
formularen. Denne kamplystne Ulrik
tilhaenger far +3 MRP og bliver immun
overfor "Frygt”. Effekten varer rasten af
spilgangen, indtil MRP'ne mistes, eller indtil
besvaergelsen bliver ophaevet, og markeres
med et blat armband.

Bgn: (ofte beder modtageren sammen med
preesten)

Ulrik du er min styrke, du er mit brod og mit
liv.

Al sejer er til din aere, thi du forer vor hdnd
og vor sjeel.

Du er hvert et 8ndedrag, hvert et skridt og
hvert et hug p8 min vej.

Hil Ulrik!

L. 2 Ulvens Hjerte

Ved at afholde en messe til Ulrics zere, og
opildne de samlede krigere til kamp, kan du
haerde dem mod de fare de snart skal std
ansigt til ansigt med. Under messen skal
menigheden som minimum rabes “For Ulrik”
tre gange. Herefter fjerne du frygten fra
menighedens sind, sa de kan modsta de
unavnelige raadsler! Tilhgrerne (max. 8)
bliver immune overfor forhekselsen med
effektordet “Frygt”. Denne effekt varer
resten af spillegangen medmindre
besvaergelsen bliver ophaevet inden, og
markeres med et rgdt armband.

Rituel messe

© Fruen i Sgen

Hun er prinsesse for de ander som
bretonianerne mener bor i skove, sger og
baekke. Hun vaerdseetter aere, mod og
ridderlighed, og symboliserer alt hvad der er
delt og godt ved landet. Hun er den eneste
gud, hvor hendes tilhaengere pastar, at hun
materialiserer sig og viser sig for sine mest
trofaste tilhaengere. Det siges, at hun
forleenge siden viste sig for Bretoniens
grundlaegger Gilles Le Breton, inden denne
drog i kamp mod grgnhuderne. Hun

skaenkede ham en mundfuld af den hellige
gral, og bragte ham p& den made sejer mod
grenhuderne. Han dgde 17 ar efter, men da
hans sgn Louis "den raske” skulle til at arve
stillede de andre adelsmand sig imod da de
haevdede at Louis "den raske” aldrig havde
drukket af gralen og derfor ikke var vaerdig
til at efterfglge sin far. Da tog han straks
afsted pa pilgrimsrejse for at finde den
hellige gral, og fik dermed sit tilnavn. Da han
5 &r senere vendte tilbage med skinnede
gjne og det gule har blafrende lyksaligt i
vinden, og der kunne ikke vaere tvivl om, at
han havde fundet den hellige gral. Siden da
har Fruen vaeret hgijt agtet af den
bretonianske adel, og vaeret landets
beskytter. Unge adelsfolk der faler sig
veerdig, drager stadigveek den dag i dag ud
for at finde den hellige gral og fa Fruens
velsignelse.

L. O Fruens Velsignelse

Du velsigner modtageren af denne formular
med fruens gunst. Hvorefter denne far +1
MRP. Denne effekt varer resten af
spillegangen eller indtil vedkommende har
mistet sit MRP og markeres med et blat
armbind.

Bgn:

N&dige frue,

vogt over dem, hvis navne findes i mit
hjerte,

Og beskyt dem med stor omsorg.

Ggr deres rejse let,

og lad deres arbejde baere frugt.

L. 1 Fruens Gaver

Du pakalder fruens nadde og velsignelse over
hendes tapre forkaeempere. Du kan med
denne formular helbrede 3 HP, fordelt pa op
til tre personer.

Bon:

N&dige Frue.

Tor deres gjne nr de graeder,

glorificer deres glaede,

giv dem mod hvis de vakler og

h8b, hvis det slukkes.

Giv dem helbredelse, hvis de svaekkes;
sandhed hvis de forr8des, og tilgivelse hvis
de fejler.

L. 2 Fruen Skjold

Du pakalder Fruens beskyttelse, hvorefter
hendes vaesen vaerner om dig. Du bliver
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immun overfor alle former for
afstandsvaben; Pile og krudtvdben, samt
magiske missiler. Denne effekt varer i en
time, eller indtil besvaergelsen bliver

ophaevet, og markeres med et rgdt armband.

Bgn:

Oh Frue

Skeerm mig under dine vinger,

led mine skrid og lad lyset for mig sikkert
frem.

Skaenk mig din hellige velsignelse, s§ jeg
kan g8 i deden med are i behold,

med dig ved min side og fred i mit hjerte.

L. 2 Fruens Messe

Preesten holder en storsldet messe til Fruens
aere, med min. 3 hgjlydte rab af “For Fruen”
fra den fromme menighed. Deltagerne i
messen (max. 10 personer) far Fruens
velsignelse, som beskrevet i niveau 0.

Bon:

Almeegtige og evige Frue

Dem der sgger din trost idag bgr gleedes,
og Vil for evigt prise dit navn.

Beskyt dine forkaempere, ndr de udforer
deres hverv.

Beskyt dem med et skjold af din styrke, og
hold dem sikker for alt ondskab og overlast.
M8 din guddommelige velsignelse bringe
dem hjem i sikkerhed, til alle de har keere.
S4 de for altid kan eere dig.

For Fruen!

© Morr

Morrs praesteskab er inddelt i to grupper, der
hver varetager en af gudens domaner;
dagden og drgmmeriget. Templerne til Morr,
der beskeeftiger sig med dgden, har ofte to
store sgjler som indgang og deres dgrre er
ligesom dgdsrigets altid abne. Deres
preesters hverv er at begrave de dgde, og
sikre at de afdgde kommer frem til Morrs
rige, og ikke gar igen. De veerner om de
dade, og er staerke modstandere af
Necromanti og alle der forsgger at forstyrre
de dgdes fred. Det er ogsa Morr preesternes
opgave, at undersgger ligene af folk der
afgar ved dgden af mystiske arsager, og de
hjeelper pa den made til ved retssager.
Templer dedikeret til drammeriget er feerre
og deres preesteskab lille. Det til tros; er de
hgjt agtede for deres evner til at tyde
drgmme og spa om fremtiden, specielt i

Telebecheim veerdsaetter man deres seer
kunst, og sgger ofte deres rad.

Morr kirken har mange mindre helligdage,
som ligger i efter@ret. Fordi det ligesom
dgden for et menneske, markerer
afslutningen pa et ar. De to mest kendte
helligdage er "Heksenatten” og "Mysteriernes
nat”, der fejres af de to retninger inden for
Morr kirken.

Morrs kult:

Det ses ofte, at praesterne i sm& udposter
hverver trofaste tilhangere til at vdge over
kirkegdrden i de sene nattetimer. Fordi
ligeedere og gravrgvere er pa feerde og
forstyrre de dgdes sgvn. Denne kult har til
opgave at beskytte de dgde i deres sgvn, og
jage alle bort, der forstyrre de dgde i deres
grav.

L. O Bisaettelse

Du afholder en messe over en afdgd spiller
(dvs. én der er karakter dreebt), og leder
dennes sjeel sikkert til dgdsriget, sa personen
kan glide ind i den evige sgvn i Morrs rige.
N&r bgnnen er laest over liget, kan dette ikke
rejses som udgd, og ingen magi kan bringe
karakteren tilbage eller skabe kontakt til
denne laengere.

En anden udgave af formularen, kaldes for
Morr's tdlmodighed. Her begraves
modtageren af velsignelsen ceremonielt i en
kiste eller star med det ene ben i en ny
gravet grav, og ryster pa den made skyggen
af dgd bort fra personen. Derved forlaenges
personens liv, ved at udsezette dennes neert
forestaende dgd. Modtageren af denne
formular far +1 HP. Effekten varer resten af
spilgangen, og man kan genvinde HP'et, hvis
det mistes. Formularen markeres med et blat
armband og ritualet kreever som minimum
en kiste eller en tom grav!

Bgn: (Rituel messe)

Morr.

Dem der dor, lever videre i dit naerveer
Deres liv aendres, men ender ikke

Jeg beder i h8b for din familie, (henvendt til
den afdode)

dine venner og bekendtskaber

og for alle de afdode, som er kendt af dig
alene.

M&tte de modtage dig ved dodens bred
M8 I genforenes i Morrs rige

hvor alle tére blaeser bort

forenet igen i en stor familie.
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Morr.

Giv ham/hende den evige hvile,

og led hem/hende feerges til dit rige

M& hans/hedens sjeele villigt drage bort
og ved din n&de hvile i fred.

L. 1 Gengangernes Bane

Du opsender en bgn til Morr, og kanaliserer
hans kraft til at bortmane de udgde. Du ma
efter bgnnen er fremsagt benytte
forhekselsen med effektordet “Hvile”.

Bgn:

I Morrs navn jeg byder dig, vig bort!

L. 2 Morrs Frygt

Du fremmaner en ubeskrivelig dgdsangst i
dine fjenders sind, og de indser at noget
skaebnesvanger vil forekomme, ndr de star
til regnskab for Morr i dgdsriget. Du ma
benytte forhekselsen med effektordet “Frygt
to gange, umiddelbart efter at du har
afsluttet formularen.

"

L. 2 Morrs Tjener

Du beder ydmygt Morr om en velsignelse
over hans trofaste tjener, hvorefter guden
holder hdnden over dig. Du m& kun kaste
denne formular pa dig selv, og far +2 MRP,
samt bliver immun overfor forhekselser med
effektordene Frygt, Paralyse og Sgvn. Denne
effekt varer resten af spillegangen, indtil du
har mistet de 2 MRP, eller indtil
besvaergelsen bliver ophaevet, dette
markeres med et bldt armband.

Bgn:

Morr

sande Hersker af de daodes sjaele

velsignet veere Din omsorg.

Til Dig vi betror vore sjeele.

Vogt dem mod disse som trods Din
barmhjertighed,

ville holde dem fra Din n8de,

og bgje dem til uhellige formél.

N&r vi st8r overfor fjenden,
svgb vore sind i Din jernvilje
s8 vi kan modst§ fristelser.

L&n styrke til vore v8ben

s§ vi kan knuse deres kroppe,

0g sende deres sjeele tilbage til Dig
til sand dom.

Ggr vore drgmme til sande visioner af Din
vilje,

s vi kan tjene Dig trofast,

i dette liv og det naeste.

© Myrmidia

Myrmidia tilbedes meget i Tilea, samt de
sydlige dele af Kejserriget og en del af
Bretonia. Hun en en krigsgud, der
foretraekker taktik og strategi, frem for den
individuelle kamp praestation. Hun er meget
tilbedt af lejesoldater, og omrader der hyrer
disse har som oftest et tempel eller vejside
tempel til hendes aere. Disse har ofte skjolde
eller vdben haengende pa ydersiden, desuden
er der ofte potrateret en gren i hendes
templer, da det siges at hun i skikkelsen af
en grn overflyver slagmarkerne og med sit
guddommelige overblik kan vejleder
generelerne i deres krigsfgrelse. Det er
derfor normalt at ofre til Myrmidia fgr og
efter stgrre slag, for at fa hendes indsigt i
kamp, s& hendes taktik kan lede én til sejer.

Myrmidias kult:

Dette er et Igst broderskab, der tilhgrer
Myrmidia templet i weisburg, og er
resbundet til at komme det til undsaetning i
ngdens stund. Indtil den dag oprinder, hvor
deres tjeneste er pakraevet, rejser de
omkring for at leje deres sveerd ud i gode
sagers tjeneste. Som regel hjaelper de den
retfeerdige og undertrykte mand i hans kamp
mod uretfzerdige styrer, eller hjzelper den
uduelige adelsmand til sejer mod dennes
fjender ved brug af overlegen taktik og
snilde.

L. 0 Myrmidias mod

Du pakalder Mymidias vilje og fjerne frygten
fra den fromme modtagers sind. Modtageren
af denne bgn bliver immun overfor
Forhekselser med effektordet “Frygt”. Denne
effekt varer resten af spillegangen,
medmindre besvaergelsen bliver ophavet, og
markeres med et rgdt armband.

Bon:

Oh Memydia, giv os kundskaben til at
accepterer med klarhed,

de ting der ikke kan aendres.

Giv os modet til at aendre de ting der bgr
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a&ndres
og visdomen til at skelne den ene fra den
anden.

L. 1 Myrmidias Hand

Du pakalder Myrmidias vilje og velsignelse
over hans tapre folk. Nar bgnnen er
fremsagt, kan du helbrede i alt 3 HP fordelt
pa op til tre personer.

L. 2 Myrmidias skjold

Preesten holder en storsldet messe til
Myrmidias sere, med min. 3 hgjlydte rab af
"Hil Myrmidia” fra menigheden. Deltagerne i
messen (max. 8 personer) far Myrmidias
beskyttelse far dermed +1 MRP. Denne effekt
varer resten af spillegangen eller indtil de
har mistet deres ene MRP, medmindre
besvaergelsen bliver ophaevet inden, og
markeres med et bldt armband.

Bgn: (Rituel messe)

Oh Memydia! Oh Min guddom.

Foren dine tjeneres hjerter og 8benbar dit
budskab for dem.

M4 de folge din befaling og din lov.

Hjeelp dem! Oh Memydia, i deres
bestraebelser.
og giv dem styrken til at folge dit bud.

Oh Memydia, overlad dem ikke til sigselv,
men vejled deres skridt i lyset af din visdom,
og opfyld deres hjerter med din velsignelse.
Sandelig er du deres evige folgesvend og
herre.

L. 2 Myrmidias forkaemper

Du opsender en kort bgn til Myrmidia, og
modtager dennes beskyttelse og vejledning i
den sveere tid. Modtageren af denne bgn far
+3 MRP og bliver immun overfor frygt.
Effekten varer i en time og markeres med et
bldt armband.

© Ranald

Tilbedelsen af Ranald sker som oftest i
dybeste hemmelighed, da ikke mange af de
velbesldede borgere vaerdseetter hans trang
til at beside deres ejendele. Han er gud for
tyverier og held. Der er meget fa egentlige
templer indviet til ham, s& hovedparten af
hans indviede steder bestdr af sma vejside
templer. Disse er eksempelvis i form af
baenke med et kryds pa eller en statue af
ravne, der er hans symbol. Disse kan som
regel pilles hurtigt ned igen, hvis de bliver
opdaget af gvrigheden. Borgerne er i den
situation ofte meget forargede, men selv
samme borgere, skal nok finde et nyt skjule
sted allerede samme aften, og saette vejside
templet op igen. Eftersigne narrede han
Shallaya til sin guddommelighed for mange
ar siden, og er kendt for at veere lidt af en
spggefugl.

L. O Fordaekt

Du skjuler auraen fra laagmands gje, sa de
ikke kan se de ranker du smaeder. Du m3
skjule alle armbind, der markerer en magi pa
en person, under det ene a&arme. Normalt
skal armband, som symboliserer en magi,
baeres synligt, men med denne magi ma
man skjule dem, sa de ikke kan ses. Effekten
varer indtil den magi formularen skjuler
ophgrer med at virke. Ophaaves magien
forsvinder effekten af det armband der er
skjult, men spilleren behgver ikke at ggre
opmaerksom pa, at denne var beskyttet af
magi.

Bgn:

Jeg velsigner dig med Ranalds snile og list,
og jeg skjuler for andres gjne, alle dine og
alle herrens lggne.

L. 0 Mdne syge

Det er til stor morskab for Renald, nar den
rige der har brugt lang tid pa at skrabe sin
formue sammen. Pludselig ikke kan
h&ndterer sine egne mgnter!

Med denne formular kan
heksen/magikeren/praesten kaste en af
nedenstdende forbandelser over offeret:

Manesyge: Offeret far sa store smerter i

haenderne, ndr denne rgre ved penge, at
offeret ikke er i stand til at holde pa dem.
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Utlars transformation: Offeret far staerke
mave smerter og kvalme i 10 minutter.
Derefter vender smerterne tilbage, hver
gang offeret spiser et kgdprodukt.
(Smerterne teeller som steerkt ubehag, og
offeret behgver dermed ikke at kaste sig ned
pa jorden, men blot spille utilpas).

Nordenvindens kraft: Offeret fryser
konstant og uanset anstrengelserne kan
denne ikke genvinde varmen. Desuden
oplever offeret en seerligt bidende kulde, hvis
denne vender tilbage til stedet hvor
forbandelsen blev udfart.

Alderdomens trykken: Efter hard fysisk
udfoldelse som eks. kamp eller Igb far offeret
svaere smerter i de anvendte legemsdele
(ala. Gigt).

Effekten holder resten af spilgangen eller
indtil den opheaeves og markeres med et sort
armband.

L. 1 Illusion

Du opsender en kort bgn til Renald og beder
om hans gunst. Du kan andre en lille
genstand du har i din hand til noget andet.
Eks. En handfuld grees til en mgnter.

Bgn:

Selv om Ranald al vold fordrager, bliver hans
folk ofte fode for krager.

Forblind dem med bark, som var det et
smykke, og hold mig borte fra galgens lokke.

L. 2 Ranalds Velsignelse:

Du beder Renald om hans velsignelse over
hans trofaste tilhaengere og om beskyttelse i
den kommende stund. Modtageren af denne
bgn bliver immun overfor bonk og alle
forhekselser med effektordene “Paralyse”
eller "Sgvn”, samt alle
sandhedsbesveaergelser og effekter.
Formularen varer indtil den har afveerget 2
effekter, resten af spilgangen eller indtil den
ophaves, og markeres med et rgdt
armband.

Bgn:

Med Ranalds velsignelse jeg lukker leerdes
gjne,

s§ ingen ser, du skjuler for dem lagne.

© Shallya

Hun er den nadige guden for helbredelse,
pacifisme og de svages beskytter, det er
hendes praester der yder husly til byens
fattige eller bare treette vandringsmaend, der
ikke kan fa plads pa kroerne. Hendes
praesteskab, der somoftest bestar af kvinder,
er dygtige helbredere og fungerer ofte som
jordmgdre, og tager sdledes mod mange af
de nyfadte bgrn, hvis familierne ikke fgder
hjemme i selvskab med en af kogekonerne.
Przesteskabet er desuden meget pacifistisk
anlagt, og griber meget sjzeldent, for slet
ikke at sige aldrig, til v@ben. Kun i yderste
ngdstilfaelde treekker de vaben, og da kun for
at forsvarer sigselv eller de fattige mod de
udgde horder. Da praesteskabet derfor ikke
er vand til at hdndterer vaben, kan de kun
bruge stave og knive.

De fleste af shalayas messer afsluttes med
en kort bgn i stil med: “Sarene heles og
kroppen renses, g& med shallayas
velsignelse og pris hendes navn for din
sundhed”.

L. 0 Martyr

Shallyapraesten ofrer noget af sin egen
livsenergi for at hjeelpe en person, som er
saret. Modtageren af denne bgn genvinder
gjeblikkeligt alle HP. Shallyapraesten mister
til gengaeld 1 HP, og kan pad ingen made
beskytte sig mod dette. Shallya preesten kan
veelge at bringe sigselv ned til 0 HP pd denne
made, og vil da falde udmattet om, som
havde denne taget skade og var bragt pa 0
HP.

Bgn:

Shallya,

denne mand/kvinde er s8ret,

jeg beder dig i din store barmhjeerdighed,
18n mig af din guddommelige kraft,

s8 jeg kan hjaelpe ham/hende.

L. 1 Livets Gaver

Shallyapraesten nedkalder Shallyas
velsignelse over en lille gruppe tapre troende
og helbreder deres sar. Du kan med denne
formular helbrede 3 HP, fordelt pa op til tre
personer.

Bon:

Shallaya

Giv os liv, hvor dgden truer.

Giv os lys, hvor magrket ruger,

og hjeelp mennesker som sgger din hjeelp,
den sdrede, sdvel som den syge.
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L. 2 Shallyas Velsignelse

Shallyas livgivende kraft flyder igennem dig
og over i personen, som har behov for den,
hvorefter Shallyas healende kraft fjerner al
darligdom fra personens legeme. Modtageren
af denne bgn genvinder gjeblikkeligt alle
tabte HP. Desuden ophgrer alle effekter
relateret til gift, snigmord og eliksirer
gjeblikkeligt.

Bgn:

Shallaya,

Disse mennesker er sdrede i forsvaret af din
tro,

jeg beder dig i din store barmhjertighed,
velsign dem.

L. 2 Livets Styrke

Du pakalder dig Shallyas kraft og livsglaede
til at beskytte dig selv mod dgdens
omfavnelse og ondskab. Du bliver
fuldstaendig immun overfor magiske missiler,
der giver dgdsskade (lilla), og far +2 HP.
Denne effekt varer i en time, eller indtil
besvaergelsen bliver ophaavet, og markeres
med et blat armband.

Bgn:

Shallaya,

Jeg beder dig, at hjeelpe mig i ngdens stund,
nd8r doden raekker ud efter mig

og dens frygt hindre mig i at lyde dit bud.

© Taal / Rhya

De to gamle guder for naturen, der altid
tilbedes sammen. Taal er gud for den
uteemmede og vilde natur. Han er vandfald
og skovens krat. Han er herre over de vilde
dyr, ogsd kendt som bjgrnenes og elgenes
fader. Raya derimod er den store moder og
beskytter. Hun er samleren og jeegeren der
forsgrger sine folk. Hun er moderen der
vager over de fgdende kvinder og gud for
den blide og lindrende regn, samt dyr som
hjorte og kaniner.

Der er ingen templer for Taal & Raya, da alle
deres ritualer udfgres udendgrs. Som oftest
afholdes ritualer til deres zere i store
stencirkler, hvor symboler for guderne er
tilstede: sammen er de symboliseret ved en
spiral, der symboliserer liv, dgd og genfgdsel
i naturens balance. Mens de hver for sig er
symboliseret ved en elg eller en stor sten
gkse for Taal, mens Raya er symboliseret ved
grgnne grene eller en bue og pil, som bla.
symboliserer hendes status som gud for

kaerlighed og frugtbarhed.

Solhverv er hellig for Taal & Raya tilbedere,
da naturen her er pa sit hgjeste og i sin
storhedstid og deres preester ses ofte i
fglgeskab med magikerne fra Rav ordenen.

L. 0 Rhyas Blod

Du styrker din fordgjelse og vender derved
din mave til at kunne oplgse selv staerke
gifte. Du bliver immun overfor ikke-
alkymistiske gifte. Dvs. sove-, besvime- og
dgdelig gift. Effekten varer indtil du afslutter
dit naeste maltid, eller til den bliver ophaevet,
og markeres med et rgdt armband

L. 1 Velsignede afgrogder

Du velsigner et maltid mad, som Taal og
Rhya har skaenket jer. Enhver der spiser
dette maltid genvinder 2 HP; max. 4
personer kan fa gavn af den velsignede
mad.

L. 2 Den syges sgvn

Du fremmaner en dvale tilstand i personen,
der renser dennes krop for darligdomme.
Modtageren af denne bgn falder gjeblikkelig i
sgvn, sover denne uforstyrret i minimum 5
minutter har sgvnen en healende virkning og
giver: alle mistede HP tilbage, kurerer alle
gifte, samt ophaever alle forbandelser
(sdfremt ens niveau er hgijt nok).

L. 2 Beskyttelse mod elementerne

Taal og Rhya raekker ud og beskytter
personen mod elementers rasen.
Vedkommende som bgnnen leeses over bliver
immun overfor magiske missiler af typen ild
og lyn, samt bonk. Effekten vare resten af
spilgangen, eller indtil den bliver opheevet,
og markeres med et rgdt armband
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© Verena

Er gudinde for retfaerdighed, viden og
visdom. For hende er det vigtigere at
dgmmer folk retfaerdigt og tager hensyn til
deres situation, end at fglge loven til punkt
og prikke. Hun foretraekker saglig diskussion
frem for at Igse konflikter med vabenfgre
maend, men hendes praester ser ikke ned pa
folk, der fgrer svaerdet i retfaerdighedens
navn. Som gud for viden er hun meget
tilbedt blandt lzerde folk, og i universitets
byer som Altdorf og Nuln, har hun mange
tilhaengere.

Hun er gift med guden Morr, hvis preester
kan afdaekke den mytiske viden om
fremtiden, hvorimod hun har viden om al
fortid og nutid. Hvorved mange historikere
skatter hende hgijt. Veranas praesteskab har
et saerligt godt forhold til lysmagikerne, hvis
forkaerlighed for godhed og laerdom falder i
god jord hos Verana praesterne.

Enhver begyndelse er hellig for Verana,
hvorved den fgrste dag i det nye ar er en
stor helligdag for Verana, og fejres i mange
laerde kredse.

Verana kulten:

En lille skare af laerde og eventyrer, der
forsgger at frembringe forsvundne og for
laengst glemte tekster og artefakter frem
igen. Det er ikke alle deres fund der nar
offentlighedens blik, da nogen okkulte
tekster ikke ma falde i de forkerte haender.
Den slag bliver gemt bort i en af kultens
mange og hemmelige biblioteker rundt om i
landene. De er kendt for at lede efter
forsvunden viden bade i herremaends
skatkamre og private biblioteker, men ogs3 i
fjerne egne hvor de gennemsgger
faldefaerdige templer efter forlaengst glemte
artefakter eller tager pa ekspedition dybt ind
i det fordaervede land efter relikvier tabt pa
andres tidligere ekspeditioner.

L. 0 Retfaerdighed

Preesten pakalder Veranas retfaerdighed og
beder hende beskytte de uskyldige og fgre
de fordaekte til fald. Denne bgn kan kun
kastet over praesten selv, mens praesten
holder et draget vaben, eller pa én dgmt, der
nettop skal til at forsvare sin uskyld i en
retslig duel, hvori Verana vil lade den part

der har ret vinde. Modtageren far +2 MRP
ind til denne ligger vabnet fra sig eller saetter
det i baeltet, effekten kan ikke ophaeves, og
behgver ikke markeres med et armband.
Bon:

Hgr mig Verane, i denne uretfaerdige stund!
Giv mig din h8b og styrke, s§ jeg kan udave
retfeerdighed i dit navn, og under din
kyndige vejledning, kan bringe dette galskab
til ophar!

L. 1 Sandhed

Nar Verana praesten har laest denne bgn over
en person, |3ses modtagerens tunge, sa
denne kun er i stand til at sige sandheden.
Personen er i de naeste 10. minutter tvunget
til at tale sandt (man er dog hverken tvunget
til at tale eller sige hele sandheden).

Bon:

Fri ham fra market

og hold ham i sandhedens lys.

Jeg p8kalder dig Verana,

bind hans tunge nér han lyver,

s§ sandheden kan komme for dagen.

L. 2 Verenas Lanker

Verana praesterne er mestre i at afhgrer selv
saerdeles farlige mistaenkte. De laeser en bgn
over vedkommende, hvorefter hele dennes
krop I3ses af guddommelige lenker. Du ma
benytte Forhekselsen med effektordet
"Paralyse”. Dette er en speciel form for
paralyse, og kastes forhekselsen sandhed
over den paralyserede, genvinder denne
talens brug men er tvunget til at tale sandt,
som beskrevet i formularen “sandhed”.

L. 2 Verenas pagt

Du fremsiger en bgn til Verana og lader
hendes lys omslutte modtagererne af denne
bgn. Magien skal kastes over to personer, og
beskytter dem mod hinanden. Disse to kan
nu pa ingen made skade hinanden med
vaben, naevekamp, eller pavirke hinanden
med magi. Denne formular vare resten af
spilgangen, indtil den ophaeves (sdfremt den
ophaeves pd den ene part og denne angriber
den anden, vil dennes ogsa straks ophaves),
og markeres med et sort armbind.
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